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Presentación:  

La materia “Composición Multimedia” incluida en el diseño de este máster, toma el nombre del 

propio máster por ser el eje vertebrador del resto de materias, con la intención de que todas las 

competencias digitales y de conocimiento adquiridas, puedan converger en la concreción de un 

proyecto, o parte de un proyecto artístico singular, que realice un aporte cultural y/o empresarial 

a la sociedad y que, además, tenga en cuenta la viabilidad de realización, en cuanto a la 

optimización de recursos y posicionamiento en la oferta cultural. Esta materia consta de dos 

asignaturas: “Composición multimedia I” y “Composición multimedia II”.  

 

En esta materia, los y las estudiantes reflexionarán acerca del tipo del producto, obra o 

producción artística que, como artistas con formación en composición musical y multimedia 

pueden diseñar o inventar; esta reflexión la harán a través del estudio y análisis de obras y/o 

producciones de terceros. Por otro lado, los alumnos y las alumnas materializarán su propio 

proyecto a través de sesiones guiadas de taller de creación. 

 

Actualmente, la sociedad europea está inmersa en el reto de la transformación digital. Este reto 

incluye, entre otros aspectos, la capacitación y formación de personas en la digitalización en las 

empresas y la comunicación en entornos digitales. Por otro lado, también se pretende dar forma 

a ese futuro digital garantizando que la tecnología se ponga al servicio de las personas y aporte 

un valor añadido a su vida cotidiana. Esta materia servirá de guía para la búsqueda y apertura de 

canales que las nuevas tecnologías ofrecen en el ámbito de la creación y la distribución.  

 

Objetivos: 

• Conocer y analizar diferentes proyectos y propuestas artísticas multimedia 

• Ser capaz de diseñar y ofrecer una propuesta artística de composición multimedia 



 

Competencias: 

 

Generales: 

 

Específicas: 

 

 

 



 

Transversales: 

 

Contenidos: 

• Obras y producciones multimedia: estudio y análisis crítico 

• Discusión estética de composición multimedia aplicada 

• Prácticas de electrónica en vivo 

• Praxis en la organización de eventos musicales 

 

 

 

 

  



Actividades formativas y su metodología de enseñanza-aprendizaje: 

 

 
 

Recursos materiales: 

• Aula con ordenadores, teclados maestro, conexión a internet y pantalla. 

• Software con licencia: MaxMSP, Logic pro x y Final Cut Pro. 

• Monitores de estudio, interfaz audio, mixer digital, micrófonos dinámicos de 

condensador y de pinza, monitores In-Ear,   

 

 

  



Evaluación: 

La evaluación del proceso de aprendizaje del estudiante se basará en el grado y nivel de 

adquisición y consolidación de las competencias asociadas a la materia. La evaluación del 

alumnado será continua, personalizada, integradora y global. Tendrá carácter orientador y 

formativo, y deberá analizar los procesos de aprendizaje individual y colectivo. La calificación, 

representación última del proceso de evaluación, deberá ser reflejo del aprendizaje individual, 

entendido no solo como la adquisición de conocimientos, sino como un proceso que tiene que 

ver fundamentalmente con cambios intelectuales y personales de los y las estudiantes al 

encontrarse con situaciones nuevas que exigen desarrollar capacidades de comprensión y 

razonamiento nuevas a su vez.  

 

La evaluación se llevará a cabo de acuerdo con los siguientes instrumentos de evaluación y sus 

ponderaciones:  

 

• Participación activa en el aula (10%) 

• Asistencia regular a las clases en el horario establecido (10%) 

• Resolución de ejercicios y cuestiones prácticas en el aula y relacionadas con el contenido 

de la materia (30%) 

• Prueba escrita sobre la parte teórica de la materia (20%) 

• Actividad práctica vinculada a la temática de la materia (30%) 

 

 

 

  



 


