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REQUISITOS PREVIOS

Sin requisitos especificos previos

Presentacion:

La materia “Composicion Multimedia” incluida en el disefio de este master, toma el nombre del
propio master por ser el eje vertebrador del resto de materias, con la intencion de que todas las
competencias digitales y de conocimiento adquiridas, puedan converger en la concrecién de un
proyecto, o parte de un proyecto artistico singular, que realice un aporte cultural y/o empresarial
a la sociedad y que, ademas, tenga en cuenta la viabilidad de realizacién, en cuanto a la
optimizacion de recursos y posicionamiento en la oferta cultural. Esta materia consta de dos
asignaturas: “Composicién multimedia I” y “Composiciéon multimedia I11”.

En esta materia, los y las estudiantes reflexionardn acerca del tipo del producto, obra o
produccidn artistica que, como artistas con formacién en composicion musical y multimedia
pueden disefiar o inventar; esta reflexion la haran a través del estudio y andlisis de obras y/o
producciones de terceros. Por otro lado, los alumnos y las alumnas materializaran su propio
proyecto a través de sesiones guiadas de taller de creacién.

Actualmente, la sociedad europea estd inmersa en el reto de la transformacién digital. Este reto
incluye, entre otros aspectos, la capacitacion y formacion de personas en la digitalizacién en las
empresas y la comunicacién en entornos digitales. Por otro lado, también se pretende dar forma
a ese futuro digital garantizando que la tecnologia se ponga al servicio de las personas y aporte
un valor anadido a su vida cotidiana. Esta materia servirad de guia para la busqueda y apertura de
canales que las nuevas tecnologias ofrecen en el ambito de la creacidn y la distribucidn.

Objetivos:
e Conocer y analizar diferentes proyectos y propuestas artisticas multimedia
e Ser capaz de disefiar y ofrecer una propuesta artistica de composicién multimedia



Competencias:
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Generales:

Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser
originales en el desarrollo y/o aplicacién de ideas, a menudo en un contexto de
investigacion.

Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de
resolucién de problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas
amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la
complejidad de formular juicios a partir de una informacién que, siendo incompleta o
limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la
aplicacién de sus conocimientos y juicios.

Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones -y los conocimientos y razones
altimas que las sustentan- a publicos especializados y no especializados de un modo
claro y sin ambigiuedades.

Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar
estudiando de un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo.

Especificas:

Saber disefiar globalmente y de forma efectiva una propuesta de produccién artistica
musical multimedia y/o multidisciplinar.

Aplicar los fundamentos de la composicién musical en la generacién de piezas e/o
ideas musicales que incluyan diversos medios.

Desarrollar la personalidad artistica individual a partir del estudio de diferentes
propuestas artisticas actuales en el ambito de la composiciéon multimedia y de la critica
de las creaciones propias.

Conocer y emplear de forma efectiva los distintos dispositivos eléctricos y electrénicos
que ofrece el mercado y que forman o pueden formar parte de una produccién
multimedia.

Saber utilizar y disefiar diferentes sistemas de composicién a través del uso de medios
tecnolégicos e/o informaticos

Conocer y utilizar las herramientas digitales de trabajo, andlisis, edicién, sintesis o
procesado en el disefio y la creaciéon de proyectos musicales multimedia y/o
multidisciplinares.

Desarrollar la comprensién y la experiencia de la naturaleza de la investigacién préctica,
incluyendo aspectos de contextualizaciéon de praxis artistica y de planificacion, e
implementando y evaluando proyectos complejos en la composicién multimedia.



Transversales:

CT2 Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

CT4 Cestionar su propia y futura trayectoria teniendo en cuenta los valores de la humildad y
la profesionalidad en su desarrollo.

cT5 Ser capaz de trabajar en equipo valorando, estimulando y respetando el trabajo del
resto del alumnado

CT6 Desarrollar un espiritu critico objetivo y constructivo.
Desarrollar la capacidad, habilidad y disposiciéon para participar en un proceso creativo

CT7 aportando recursos propios pudiendo combinarlos y compartirlos con flexibilidad,
responsabilidad, sinceridad y generosidad en el trabajo colectivo.

Contenidos:

e Obrasy producciones multimedia: estudio y analisis critico
e Discusion estética de composicién multimedia aplicada

e Practicas de electrdnica en vivo

e Praxis en la organizacion de eventos musicales



Actividades formativas y su metodologia de ensefianza-aprendizaje:

Actividades formativas Metodologia % Créditos ECTS

Clases tedrico-practicas presenciales en las que
se desarrollardn los contenidos de la materia, y
Clases practicas se debatirdn y realizardn actividades utilizando 21%
distintos recursos didacticos, individualmente y
en grupo.

Andlisis y la resolucidon de una situacion
planteada que presenta problemas de solucién

Casos multiple, a través de la reflexion y el didlogo 5%
para un aprendizaje grupal, integrado y
significativo.

La realizacién de trabajos de grupo tiene como
finalidad promover el aprendizaje cooperativo y
(36%) reforzar el individual Consistirdn, esencialmente,
en el estudio analitico de las obras objeto de
estudio practico. La defensa de estos

trabajos podra ser individual o colectiva, y se
podrd hacer ante el grupo completo en el aula
o en tutorias y seminarios.

Actividades presenciales

Trabajos en grupo 5%

Las tutorias individuales y colectivas deberan
servir como medio para coordinar a los/as
estudiantes en las tareas individuales y de
grupo, asi como para evaluar tanto los
progresos individuales como las actividades y la
metodologfa docente.

5%

Tutorias

Estudio tedrico-practico, realizacién de tareas y
preparacién de clases, examenes y comentario 39%
de audiciones individuales.

Estudio tedrico-
practico

Actividades no Trabajo tedérico  Preparacién de actividades tedrico-practicas

. _ . 15%
presenciales - Trabajo préctico vinculadas a la materia.
té 64 o ) . ;
auténomo (64%) Actividades formativas voluntarias relacionadas
Actividades con la materia: asistencia a conciertos, 10%

complementarias  elaboracién de criticas, conferencias, lecturas
complementarias, blsqueda de repertorio, etc.

Recursos materiales:
e Aula con ordenadores, teclados maestro, conexion a internet y pantalla.
e Software con licencia: MaxMSP, Logic pro x y Final Cut Pro.
e Monitores de estudio, interfaz audio, mixer digital, micréfonos dindmicos de
condensador y de pinza, monitores In-Ear,



Evaluacion:

La evaluacion del proceso de aprendizaje del estudiante se basard en el grado y nivel de
adquisicion y consolidacion de las competencias asociadas a la materia. La evaluacion del
alumnado serd continua, personalizada, integradora y global. Tendrd caracter orientador y
formativo, y deberd analizar los procesos de aprendizaje individual y colectivo. La calificacidn,
representacion ultima del proceso de evaluacion, debera ser reflejo del aprendizaje individual,
entendido no solo como la adquisicidon de conocimientos, sino como un proceso que tiene que
ver fundamentalmente con cambios intelectuales y personales de los y las estudiantes al
encontrarse con situaciones nuevas que exigen desarrollar capacidades de comprensién y
razonamiento nuevas a su vez.

La evaluacidn se llevara a cabo de acuerdo con los siguientes instrumentos de evaluaciéon y sus
ponderaciones:

e Participacién activa en el aula (10%)

e Asistencia regular a las clases en el horario establecido (10%)

e Resolucién de ejercicios y cuestiones practicas en el aula y relacionadas con el contenido
de la materia (30%)

e Prueba escrita sobre la parte tedrica de la materia (20%)

e Actividad practica vinculada a la tematica de la materia (30%)






